
驾驶类游戏外设
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“多觉叠加作为一类立足于使用者的感觉、认
识、思维以及感情等多层级性的通感方式，是
一种更高级的感受转变方式，它所带给使用者
的是更为灵活、 形象、更深度的高级感官体
会。 


——《设计》2021年 15期 仝婧
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设计出发点 goals
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方向盘外设对于驾驶类游戏的感受影响极
为强烈，市面的相关产品极少。

做游戏方向盘的厂家本来就较少，玩家的
可选择就不多了。

市面现有的外观设计非常单调和粗狂，甚
至可以说是过于直白。

手部尤其是指尖的传感器十分密集，当人类个体还是孩童的时候，触觉感
知也在感知世界中发挥着举足轻重的地位。

表皮的凹凸起伏，在触觉上是一种明显的反馈，但在视觉上也有一定通感
效果和感觉传递。

in tro_

触觉联动

触摸的敏感性

多通道反馈效果

参考文献：How touch can trigger our emotions



造型设计
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同时由于要在居室中占据大量空
间，所有要保证一定美感与空间
的融合度

和方向盘的cmf以及造型
语义保持一致

兼顾考量抓握的舒适性

同时设计方向盘的
安置固定台

Ske tch_

方向盘直径D一般为330-600mm。


在参考了捷豹概念sayer方向盘后，在
艺术造型和持握舒适度之间寻求平横

配合支架穿插可以把产
品固定在交互位置

手柄可日常拆卸与其他游戏联动



触感模拟 原型模拟
Tech

实现原理以伺服电机带动单位平面做竖直直线运动，通过
机械运动原理来实现立体图形的整体运动，加入自动化程
序后控制矩阵可以实现各种立体的图形。

对应情绪识别
负面参数

对应情绪识别积极参
数，峰值对应实时value

噪波（伪随机
情绪

波纹干涉（规则

Grasshpper和伸缩矩阵效果模拟 5

雾化模组

雾化模组继电器

arduino板

加热模组继电器 加热模组

触摸传感器

灯环
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参考情绪识别项目
https://github.com/hanghang2333/emotionrecognition



结构及CMF

光学玻璃的色散

磨砂亚克力纯白或自然氧化效果

大面积泼墨装饰

光滑度高的高白漆色塑料

由于近年来体感游戏的火爆，设备的智能性要做前瞻型考
量，驾驶行为作为一种人类感性交互的娱乐化生活方式。
温度，气味，触觉三位一体的交互反馈，会给驾驶游戏更
多重维度的体验。对驾驶行为保留一定程度兴趣的顾客，
也不会拒绝为提升游戏体验的气味和震动、温度。可以拆
卸的手柄也可以一定程度兼容掌机游戏。

ps：左右主按键分别对应加速减速，将油门和刹车这两种
显示的设施装置与游戏机进行合理融合，功能替代

茶色磨砂质感亚克力 

金属包边
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5三

多角度渲染图


