
The use of colors to stimulate a certain feeling, may it be calm, aggressive, energetic, happy etc.  This is done by mapping the 
emotional state of the agent into a color. The emotional state is represented by two values Pleasure and Arousal these two 
form the two dimensional space in which the distinctive emotions can be placed. The emotional state of the agent is a point 
(coordinate) on the same 2d space, and by looking at the position of this point the current corresponding color can be 
calculated by interpolating between the emotions on the 2d space. The end use is to use colors elicit a certain feeling in the 
user, how the agent uses this to his advantage is up to the agent. Examples of use can be, the agents virtual body changes 
color (expressing his emotion), or the complete virtual world gets a change in color glow (a narrow emotional commitment), 
or a more physical example the lights in your house change colors (a broad emotional commitment).

The outside circle contains the positive traits, the second circle presents 
the six emotions, the inner circle are the negative traits, and the inner 
spot is depression which she has chosen as being the mixture of all 
negative traits. To keep it consistent, the information is also shown in 
table 5.

色彩缤纷的谈话

色彩与情绪的关系

背景介绍

应用场景

        2020年新冠疫情席卷全球，我们的世界被划分为
疫情前时代和疫情后时代。

        疫情期间人们外出受到极大限制，社交活动基本被
局限在网络上，外出时人们的面容也被口罩阻挡，外出一
趟也是脚步匆匆。

         减少人们的社交距离，让陌生人之间的社交不
再尴尬。



         减少人与人的社交障碍感，拉近心理距离。将
谈话氛围可视化，同时可以营造单对单的社交空间，
两个人谈话的氛围可以为外界所知，同时灯光也可以
作为心理暗示，对交流者的交谈内容和情绪进行一定
程度影响。



造型设计尝试

茶壶形

灯笼形

coding

原理图
HC-05  蓝牙模块

KY-031 敲击传感器

电池

nano板

倾斜传感器

触摸开关logo

按压设计

电池口

霍尔传感器

LED

交互逻辑
触摸开启

触摸换色

颜色同化

上面的瓶子

被下面瓶子的颜色同化 向上面的瓶子传递颜色

下方的瓶子 上方的瓶子

分层为自身的颜色与
接受到的颜色

触摸传感器

触摸传感器

压力传感器

霍尔传感器 压力传感器 倾斜传感

器
压力传感器

敲击传感器

两种颜色混合成
为一种新的颜色

向上方的瓶子传递颜色

下方的瓶子

颜色混合 关闭灯光

剧烈摇晃

outlook

shell

手持物品人体工学分析
（1）  避免静肌负荷手臂自然下垂
（2）  保持手腕处于顺直状态
（3） 避免掌部组织受压
（4） 避免手指重复动作

unit:cm

STORYBOARD

颜色混合的方式+公式

C -表示像素的颜色,color

A -表示像素的透明度，alpha


r -表示两个像素混合后的结果，result

F -表示作用于C或A上的因子，factor


s -表示两个混合像素的源像素，source

d -表示两个混合像素的目标像素，destination


Cr = Cs*Fs + Cd*Fd ； Ar = As*Fs + Ad*Fd 


本设计中简化了颜色混合的原理，理想设定函数应为;


void(colorblend){color3=RGB( , , )

a1 b1 c1

if(a<255）{a1=a}

else{a1=255}

if(b<255）{b1=b}

else{b1=255}

if(c<255）{c1=c}

else{c1=255}

clolor1=RGB(x
1
,y

1
,z

1
)

clolor2=RGB(x
2
,y

2
,z

2
)

a=(x1+x2)*0.72 ,b=(y1+y2)*0.72,c=(z1+z2)*0.72

假设色光混合常数f(考虑到alpha和能量损耗的常数设为0.72：数值越接近
1，混出白色光的步骤就越简化）

Red

Green Blue



草模

展示视频

【SHAKER-智能产品开发课程作业】

英文字幕已上传

科技

机械

炫酷

moodboard

调试

整理电路

焊接

组装
写代码

原型制作过程

https://www.bilibili.com/video/BV1da411z71o/?share_source=copy_web&vd_source=e3c83e8ce5ff3e1292dcb7989f610eeb

